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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Рабочая программа учебного предмета «Информатика» для обучающихся 5-6 классов на 

уровне основного общего образования составлена на основе Требований к результатам 

освоения программы основного общего образования Федерального государственного об-

разовательного стандарта основного общего образования (далее — ФГОС ООО), а также 

ориентирована на целевые приоритеты, сформулированные в Федеральной программе 

воспитания. 

Цель и задачи изучения учебного предмета «Информатика»: 

Изучение информатики в 5–6 классах вносит значительный вклад в достижение главных 

целей основного общего образования, обеспечивая: 

 формирование ряда метапредметных понятий, в том числе понятий «объект», «си-

стема», «модель», «алгоритм» и др., как необходимого условия для успешного 

продолжения учебно-познавательной деятельности и основы научного мировоззре-

ния; 

 формирование алгоритмического стиля мышления как необходимого условия про-

фессиональной деятельности в современном высокотехнологичном обществе; 

 формирование необходимых для успешной жизни в меняющемся мире универ-

сальных учебных действий (универсальных компетентностей) на основе средств и 

методов информатики и информационных технологий, в том числе овладение уме-

ниями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и 

осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, 

представлять и оценивать её результаты; 

 формирование цифровых навыков, в том числе ключевых компетенций цифровой 

экономики, таких, как базовое программирование, основы работы с данными, ком-

муникация в современных цифровых средах, информационная безопасность; 

 воспитание ответственного и избирательного отношения к информации. 

Учебный предмет «Информатика» в основном общем образовании отражает: 

 сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерности про-

текания и возможности автоматизации информационных процессов в различных 

системах; 

 основные области применения информатики, прежде всего информационные тех-

нологии, управление и социальную сферу; 

 междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности. 

Современная школьная информатика оказывает существенное влияние на формирование 

мировоззрения школьника, его жизненную позицию, закладывает основы понимания 

принципов функционирования и использования информационных технологий как необхо-

димого инструмента практически любой деятельности и одного из наиболее значимых 

технологических достижений современной цивилизации. Многие предметные знания и 

способы деятельности, освоенные обучающимися при изучении информатики, находят 

применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных 

областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования 

качеств личности, т.е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных 

результатов обучения. Учебный предмет «Информатика» в основном общем образовании 

интегрирует в себе: 

 цифровую грамотность, приоритетно формируемую на ранних этапах обучения, 

как в рамках отдельного предмета, так и в процессе информационной деятельности 

при освоении всех без исключения учебных предметов; 

 теоретические основы компьютерных наук, включая основы теоретической инфор-

матики и практического программирования, изложение которых осуществляется в 



соответствии с принципом дидактической спирали: вначале (в младших классах) 

осуществляется общее знакомство обучающихся с предметом изучения, предпола-

гающее учёт имеющегося у них опыта; затем последующее развитие и обогащение 

предмета изучения, создающее предпосылки для научного обобщения в старших 

классах;  

 информационные технологии как необходимый инструмент практически любой 

деятельности и одного из наиболее значимых технологических достижений совре-

менной цивилизации. 

Цели и задачи изучения информатики на уровне основного общего образования опреде-

ляют структуру основного содержания учебного предмета в виде следующих четырёх те-

матических разделов: 

1. цифровая грамотность; 

2. теоретические основы информатики; 

3. алгоритмы и программирование; 

4. информационные технологии. 

 

Место учебного предмета «Информатика» в учебном плане школы: Общее число ча-

сов, отведённых на изучение «Информатики», — 68 (1 час в неделю в каждом 

классе): в 5 классе — 34 ч, в 6 классе 34 ч. 

 

  



I. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА ИНФОРМАТИКА 

Содержит краткую характеристику содержания учебного предмета, учебного курса 

(в том числе внеурочной деятельности), учебного модуля по каждому тематическому раз-

делу с учетом требований ФГОС НОО. 

 

5 класс 

 

Цифровая грамотность 

Правила гигиены и безопасности при работе с компьютерами, мобильными устройствами 

и другими элементами цифрового окружения  

Компьютер — универсальное вычислительное устройство, работающее по программе. 

Мобильные устройства. Основные компоненты персональных компьютеров и мобильных 

устройств. Процессор. Оперативная и долговременная память. Устройства ввода и вывода  

Программы для компьютеров. Пользователи и программисты. Прикладные программы 

(приложения), системное программное обеспечение (операционные системы). Запуск и 

завершение работы программы (приложения). Имя файла (папки, каталога). 

Сеть Интернет. Веб-страница, веб-сайт. Браузер. Поиск информации на веб-странице. По-

исковые системы. Поиск информации по ключевым словам и по изображению. Достовер-

ность информации, полученной из Интернета. 

Правила безопасного поведения в Интернете. Процесс аутентификации. Виды аутентифи-

кации (аутентификация по паролям, аутентификация с помощью SMS, биометрическая 

аутентификация, аутентификация через географическое местоположение, многофакторная 

аутентификация). Пароли для аккаунтов в социальных сетях. Кибербуллинг. 

 

Теоретические основы информатики 

Информация в жизни человека. Способы восприятия информации человеком. Роль зрения 

в получении человеком информации. Компьютерное зрение.  

Действия с информацией. Кодирование информации. Данные — записанная (зафиксиро-

ванная) информация, которая может быть обработана автоматизированной системой Ис-

кусственный интеллект и его роль в жизни человека. 

 

Алгоритмизация и основы программирования 

Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. Линейные алгоритмы. Циклические алго-

ритмы Составление программ для управления исполнителем в среде блочного или тексто-

вого программирования.  

 

Информационные технологии 

Графический редактор. Растровые рисунки. Пиксель. Использование графических прими-

тивов. Операции с фрагментами изображения: выделение, копирование, поворот, отраже-

ние  

 

Текстовый редактор. Правила набора текста.  

Текстовый процессор. Редактирование текста. Проверка правописания. Расстановка пере-

носов. Свойства символов. Шрифт. Типы шрифтов (рубленые, с засечками, моноширин-

ные). Полужирное и курсивное начертание. Свойства абзацев: границы, абзацный отступ, 



интервал, выравнивание. Вставка изображений в текстовые документы. Обтекание изоб-

ражений текстом Компьютерные презентации. Слайд. Добавление на слайд текста и изоб-

ражений. Работа с несколькими слайдами. 

  

6 класс 

 

Цифровая грамотность 

Типы компьютеров: персональные компьютеры, встроенные компьютеры, суперкомпью-

теры Иерархическая файловая система. Файлы и папки (каталоги). Путь к файлу (папке, 

каталогу). Полное имя файла (папки, каталога). Работа с файлами и каталогами средства-

ми операционной системы: создание, копирование, перемещение, переименование и уда-

ление файлов и папок (каталогов). Поиск файлов средствами операционной системы. 

Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы. Программы для защиты от ви-

русов. Встроенные антивирусные средства операционных систем. 

 

Теоретические основы информатики 

Информационные процессы. Получение, хранение, обработка и передача информации 

(данных).  

Двоичный код. Представление данных в компьютере как текстов в двоичном алфавите. 

Количество всевозможных слов (кодовых комбинаций) фиксированной длины в двоичном 

алфавите. Преобразование любого алфавита к двоичному. 

Информационный объём данных Бит — минимальная единица количества информации — 

двоичный разряд. Байт, килобайт, мегабайт, гигабайт. Характерные размеры файлов раз-

личных типов (страница текста, электронная книга, фотография, запись песни, видеоклип, 

полнометражный фильм).  

 

Алгоритмизация и основы программирования 

Среда текстового программирования. Управление исполнителем (например, исполните-

лем Черепаха). Циклические алгоритмы. Переменные. Разбиение задачи на подзадачи, ис-

пользование вспомогательных алгоритмов (процедур). Процедуры с параметрами. 

 

Информационные технологии 

Векторная графика. Создание векторных рисунков встроенными средствами текстового 

процессора или других программ (приложений). Добавление векторных рисунков в доку-

менты. 

Текстовый процессор. Структурирование информации с помощью списков. Нумерован-

ные, маркированные и многоуровневые списки. Добавление таблиц в текстовые докумен-

ты.  

Создание компьютерных презентаций. Интерактивные элементы. Гиперссылки. 

 

II. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА, 

УЧЕБНОГО КУРСА, КУРСА ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ, УЧЕБ-

НОГО МОДУЛЯ 

Личностные результаты: 

Патриотическое воспитание: 



 ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному 

наследию; понимание значения информатики как науки в жизни современного общества; 

заинтересованность в научных знаниях о цифровой трансформации современного обще-

ства.  

Духовно-нравственное воспитание: 

 ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора; 

готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других 

людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступ-

ков; активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет.  

Гражданское воспитание: 

 представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в кол-

лективе, в том числе в социальных сообществах; соблюдение правил безопасности, в том 

числе навыков безопасного поведения в интернет-среде; ориентация на совместную дея-

тельность при выполнении учебных, познавательных задач, создании учебных проектов; 

стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности; 

стремление оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с позиции нравствен-

ных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков.  

Ценности научного познания: 

 наличие представлений об информации, информационных процессах и информа-

ционных технологиях, соответствующих современному уровню развития науки и обще-

ственной практики; интерес к обучению и познанию; любознательность; стремление к са-

мообразованию; 

 овладение начальными навыками исследовательской деятельности, установка на 

осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути дости-

жения индивидуального и коллективного благополучия; 

 наличие базовых навыков самостоятельной работы с учебными текстами, справоч-

ной литературой, разнообразными средствами информационных технологий, а также уме-

ния самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя 

новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей 

познавательной деятельности.  

Формирование культуры здоровья: 

 установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт  

освоения и соблюдения требований безопасной эксплуатации  

средств ИКТ.  

Трудовое воспитание: 

 интерес к практическому изучению профессий в сферах профессиональной деятельно-

сти, связанных с информатикой, программированием и информационными технологи-

ями, основанных на достижениях науки информатики и научно-технического прогрес-

са  

Экологическое воспитание: 

 наличие представлений о глобальном характере экологических проблем и путей их 

решения, в том числе с учётом возможностей ИКТ  

Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды: 

 освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, соот-

ветствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, 



форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе в виртуальном простран-

стве. 

 

Метапредметные результаты (регулятивные, коммуникативные, познавательные): 

Универсальные познавательные действия 

Базовые логические действия: 

 умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, клас-

сифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, уста-

навливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, делать умоза-

ключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

 6 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схе-

мы для решения учебных и познавательных задач; 

 самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи сравнивать несколько 

вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно выделен-

ных критериев).  

Базовые исследовательские действия: 

 формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным 

состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное; 

 оценивать применимость и достоверность информации, полученной в ходе иссле-

дования; 

 прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их послед-

ствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их 

развитии в новых условиях и контекстах.  

Работа с информацией: 

 выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной 

задачи; 

 применять основные методы и инструменты при поиске и отборе информации из 

источников с учётом предложенной учебной задачи и заданных критериев; 

 выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию раз-

личных видов и форм представления; 

 выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстрировать ре-

шаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иными графическими объектами и их 

комбинациями; 

 оценивать достоверность информации по критериям, предложенным учителем или 

сформулированным самостоятельно; 

 запоминать и систематизировать информацию. 

Универсальные коммуникативные действия 

Общение: 

 сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаружи-

вать различие и сходство позиций; 

 публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, исследо-

вания, проекта);  

 выбирать формат выступления с учётом задач презентации и особенностей аудито-

рии и в соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с использованием ил-

люстративных материалов  



Совместная деятельность (сотрудничество): 

 понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при 

решении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта; 

 принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, 

передаче, формализации информации; коллективно строить действия по её достижению: 

распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы; 

 выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, 

достигая качественного результата по своему направлению и координируя свои действия 

с другими членами команды; 

 оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критери-

ям, самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 

 сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в до-

стижение результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к предо-

ставлению отчёта перед группой. 

 

Универсальные регулятивные действия 

Самоорганизация: 

 выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 

 составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ решения 

учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, аргументи-

ровать выбор варианта решения задачи; 

 составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), кор-

ректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемом 

объекте.  

Самоконтроль (рефлексия): 

 владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 

 учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при реше-

нии учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам;  

 вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся 

ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей;  

 оценивать соответствие результата цели и условиям.  

Эмоциональный интеллект: 

 ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого  

Принятие себя и других: 

 осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях открытого 

доступа к любым объёмам информации. 

 

Предметные результаты:  

5 класс 

 соблюдать правила гигиены и безопасности при работе с компьютером и другими 

элементами цифрового окружения; иметь представление о правилах безопасного поведе-

ния в Интернете; 

 называть основные компоненты персональных компьютеров и мобильных 

устройств, объяснять их назначение; 



 понимать содержание понятий «программное обеспечение», «операционная систе-

ма», «файл»; 

 искать информацию в Интернете (в том числе по ключевым словам, по изображе-

нию); критически относиться к найденной информации, осознавая опасность для лично-

сти и общества распространения вредоносной информации; 

 запускать прикладные программы (приложения) и завершать их работу; 

 пояснять на примерах смысл понятий «алгоритм», «исполнитель», «программа 

управления исполнителем», «искусственный интеллект»; 

 составлять программы для управления исполнителем в среде блочного или тексто-

вого программирования с использованием последовательного выполнения операций и 

циклов; 

 создавать, редактировать, форматировать и сохранять текстовые документы; знать 

правила набора текстов; использовать автоматическую проверку правописания; устанав-

ливать свойства отдельных символов, слов и абзацев; иллюстрировать документы с по-

мощью изображений; 

 создавать и редактировать растровые изображения; использовать инструменты 

графического редактора для выполнения операций с фрагментами изображения; 

 создавать компьютерные презентации, включающие текстовую и графическую ин-

формацию. 

 

6 класс 

 ориентироваться в иерархической структуре файловой системы: записывать полное 

имя файла или папки (каталога), путь к файлу или папке (каталогу); 

 работать с файловой системой персонального компьютера с использованием гра-

фического интерфейса: создавать, копировать, перемещать, переименовывать и удалять 

файлы и папки (каталоги), выполнять поиск файлов; 

 защищать информацию, в том числе персональные данные, от вредоносного про-

граммного обеспечения с использованием встроенных в операционную систему или рас-

пространяемых отдельно средств защиты; 

 пояснять на примерах смысл понятий «информационный процесс», «обработка ин-

формации», «хранение информации», «передача информации»; 

 иметь представление об основных единицах измерения информационного объёма 

данных; 

 сравнивать размеры текстовых, графических, звуковых файлов и видеофайлов; 

 разбивать задачи на подзадачи; 

 составлять программы для управления исполнителем в среде текстового програм-

мирования, в том числе с использованием циклов и вспомогательных алгоритмов (проце-

дур) с параметрами; 

 объяснять различие между растровой и векторной графикой; 

 создавать простые векторные рисунки и использовать их для иллюстрации создава-

емых документов; 

 создавать и редактировать текстовые документы, содержащие списки, таблицы;  

 создавать интерактивные компьютерные презентации, в том числе с элементами 

анимации 



 

III. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ С УКАЗАНИЕМ КОЛИЧЕСТВА 

АКАДЕМИЧЕСКИХ ЧАСОВ  

и возможность использования по этой теме электронных (цифровых) образовательных 

ресурсов, являющихся учебно-методическими материалами (мультимедийные про-

граммы, электронные учебники и задачники, электронные библиотеки, виртуальные 

лаборатории, игровые программы, коллекции цифровых образовательных ресурсов), 

используемыми для обучения и воспитания различных групп пользователей, представ-

ленными в электронном (цифровом) виде и реализующими дидактические возможно-

сти ИКТ, содержание которых соответствует законодательству об образовании. 

№ Тема Количе-

ство 

часов 

Электронные (цифровые) учеб-

но-методические материалы 

Форма реализации воспитательного потенци-

ала темы 

5 класс (34 часа). 1 час в неделю, всего — 34 часа 

Раздел 1. Цифровая грамотность (7 часов) 

1 Компьютер — уни-

версальное вычис-

лительное устрой-

ство, работающее 

по программе. 

2 часа  Презентация к уроку - Ком-

пьютер  

Тест: 

 Вариант 1  

 Вариант 2  

Доп. материал: 

 Компьютер это -   

 Основные устройства и их 

назначение 

- установление доверительных отношений 

между педагогическим работником и обучаю-

щимися, способствующих позитивному вос-

приятию обучающимися требований и просьб 

педагогического работника, привлечению их 

внимания к обсуждаемой на уроке информа-

ции, активизации познавательной деятельно-

сти; 

- побуждение обучающихся соблюдать на уро-

ке общепринятые нормы поведения, правила 

общения со старшими (педагогическими ра-

ботниками) и сверстниками (обучающимися), 

принципы учебной дисциплины и самооргани-

зации; 

2 Программы для 

компьютеров. Фай-

лы и папки. 

3 часа  Презентация «Управление 

компьютером» 

 Анимация «Файлы и пап-

ки» 

 Анимация "Компьютерные 

Программы". Часть 1 

 Анимация "Компьютерные 

Программы". Часть 2 

Тест: 

 Вариант 1 

 Вариант 2 

- инициирование и поддержка исследователь-

ской деятельности обучающихся в рамках реа-

лизации ими индивидуальных и групповых 

исследовательских проектов, что даст обуча-

ющимся возможность приобрести навыки са-

мостоятельного решения теоретической про-

блемы, генерирования и оформления соб-

ственных идей, уважительного отношения к 

чужим идеям, оформленным в работах других 

исследователей, навык публичного выступле-

ния перед аудиторией, аргументирования и 

отстаивания своей точки зрения. 

3 Сеть Интернет. 

Правила безопасно-

го поведения в Ин-

тернете. 

2 часа  Безопасность в интернете 

 Приватность в цифровом 

мире   

 Сети и облачные техноло-

гии 

- использование воспитательных возможно-

стей содержания учебного предмета через де-

монстрацию обучающимися примеров ответ-

ственного, гражданского поведения, проявле-

ния человеколюбия и добросердечности, через 

подбор соответствующих текстов для чтения, 

задач для решения, проблемных ситуаций для 

обсуждения в классе; 

- применение на уроке интерактивных форм 

работы с обучающимися: интеллектуальных 

игр, стимулирующих познавательную мотива-

цию обучающихся; дидактического театра, где 

полученные на уроке знания обыгрываются в 

театральных постановках; дискуссий, которые 

дают обучающимся возможность приобрести 

опыт ведения конструктивного диалога; груп-

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-2-1-kompjuter-universalnaja-mashina-dlja-raboty-s-informaciej.ppt
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-2-1-kompjuter-universalnaja-mashina-dlja-raboty-s-informaciej.ppt
https://onlinetestpad.com/hnsyekhrqqkag
https://onlinetestpad.com/hnt4zoi2td3mo
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/0e4223ab-f84d-424b-b558-0d71190a1283/?from=62179c51-6025-497a-ab4c-4ca86e6bfe78&interface=teacher&class%5b%5d=42&class%5b%5d=43&class%5b%5d=44&class%5b%5d=45&class%5b%5d=47&class%5b%5d=48&class%5b%5d=49&class%5b%5d=50&class%5b%5d=51&subject=19
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/32c6e5eb-476e-420b-bae6-5e638d212849/?from=62179c51-6025-497a-ab4c-4ca86e6bfe78&interface=teacher&class%5b%5d=42&class%5b%5d=43&class%5b%5d=44&class%5b%5d=45&class%5b%5d=47&class%5b%5d=48&class%5b%5d=49&class%5b%5d=50&class%5b%5d=51&subject=19
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/32c6e5eb-476e-420b-bae6-5e638d212849/?from=62179c51-6025-497a-ab4c-4ca86e6bfe78&interface=teacher&class%5b%5d=42&class%5b%5d=43&class%5b%5d=44&class%5b%5d=45&class%5b%5d=47&class%5b%5d=48&class%5b%5d=49&class%5b%5d=50&class%5b%5d=51&subject=19
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-4-1-upravlenie-kompjuterom.ppt
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-4-1-upravlenie-kompjuterom.ppt
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/1780aaa6-0bd1-465b-a2e4-dda69e458780/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/1780aaa6-0bd1-465b-a2e4-dda69e458780/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/878f158d-7627-4650-9825-22cc36d3da2b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/878f158d-7627-4650-9825-22cc36d3da2b/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/7aeb76e6-1e41-4826-b0b4-7e9723039d8c/?interface=catalog
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/7aeb76e6-1e41-4826-b0b4-7e9723039d8c/?interface=catalog
https://onlinetestpad.com/hn6olqgbkbxny
https://onlinetestpad.com/hn5bn73am7hbi
https://урокцифры.рф/lessons/bezopasnost-v-internete-2018-2019
https://урокцифры.рф/lessons/cybersecurity
https://урокцифры.рф/lessons/cybersecurity
https://урокцифры.рф/lessons/seti-i-oblachnye-tehnologii
https://урокцифры.рф/lessons/seti-i-oblachnye-tehnologii


повой работы или работы в парах, которые 

учат командной работе и взаимодействию с 

другими детьми; 

Раздел 2. Теоретические основы информатики (3 часа) 

4 Информация в жиз-

ни человека. 

3 часа  Презентация «Информация 

вокруг нас» 

Тест: 

 Вариант 1 

 Вариант 2 

- привлечение внимания обучающихся к цен-

ностному аспекту изучаемых на уроках явле-

ний, организация их работы с получаемой на 

уроке социально значимой информацией — 

инициирование её обсуждения, высказывания 

обучающимися своего мнения по этому пово-

ду, выработки своего к ней отношения; 

Раздел 3. Алгоритмизация и основы программирования (10 часов) 

5 Алгоритмы и ис-

полнители. 

2 часа  Алгоритмы. Код. Команда. 

 Знакомство с миром Scratch 

(Создание летающего 

спрайта) 

 

- включение в урок игровых процедур, кото-

рые помогают поддержать мотивацию обуча-

ющихся к получению знаний, налаживанию 

позитивных межличностных отношений в 

классе, помогают установлению доброжела-

тельной атмосферы во время урока; 

- организация шефства мотивированных и эру-

дированных обучающихся над их неуспеваю-

щими одноклассниками, дающего им социаль-

но значимый опыт сотрудничества и взаимной 

помощи; 

6 Работа в среде про-

граммирования. 

8 часов  Мир Scratch 

 

- включение в урок игровых процедур, кото-

рые помогают поддержать мотивацию обуча-

ющихся к получению знаний, налаживанию 

позитивных межличностных отношений в 

классе, помогают установлению доброжела-

тельной атмосферы во время урока; 

- организация шефства мотивированных и эру-

дированных обучающихся над их неуспеваю-

щими одноклассниками, дающего им социаль-

но значимый опыт сотрудничества и взаимной 

помощи; 

Раздел 4. Информационные технологии (12 часов) 

7 Графический редак-

тор. 

3 часа  Компьютерная графика 

Тест: 

 Вариант 1 

 Вариант 2 

Компьютерный практикум по 

созданию растрового и вектор-

ного изображения. 

- инициирование и поддержка исследователь-

ской деятельности обучающихся в рамках реа-

лизации ими индивидуальных и групповых 

исследовательских проектов, что даст обуча-

ющимся возможность приобрести навыки са-

мостоятельного решения теоретической про-

блемы, генерирования и оформления соб-

ственных идей, уважительного отношения к 

чужим идеям, оформленным в работах других 

исследователей, навык публичного выступле-

ния перед аудиторией, аргументирования и 

отстаивания своей точки зрения. 

8 Текстовый редак-

тор. 

6 часов  Текст: история и современ-

ность 

Тест: 

 Вариант 1 

 Вариант 2  

 

 Практикум: 

 - ввод текста 

 - редактирование текста 

 - работа с фрагментом текста 

 - форматирование текста 

 - создаём простые таблицы 

- использование воспитательных возможно-

стей содержания учебного предмета через де-

монстрацию обучающимися примеров ответ-

ственного, гражданского поведения, проявле-

ния человеколюбия и добросердечности, через 

подбор соответствующих текстов для чтения, 

задач для решения, проблемных ситуаций для 

обсуждения в классе; 

9 Компьютерная пре-

зентация. 

3 часа  Творческая практическая 

работа по созданию цикли-

ческой презентации 

- применение на уроке интерактивных форм 

работы с обучающимися: интеллектуальных 

игр, стимулирующих познавательную мотива-

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-1-1-informacija-vokrug-nas.ppt
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-1-1-informacija-vokrug-nas.ppt
https://onlinetestpad.com/hopwfk6pc73fs
https://onlinetestpad.com/hon3oa2jpdop2
https://урокцифры.рф/lessons/algoritmy-kod-komanda
https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=make-it-fly
https://scratch.mit.edu/
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-11-1-kompjuternaja-grafika.ppt
https://onlinetestpad.com/hnqcd77c276ja
https://onlinetestpad.com/hnrzkx3jt5nxu
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-8-1-tekst-istorija-i-sovremennost.ppt
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-8-1-tekst-istorija-i-sovremennost.ppt
https://onlinetestpad.com/hpnilibe5yon6
https://onlinetestpad.com/hosmop7xh4a5e
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/pw/r17.zip
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/pw/r17.zip
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/pw/r17.zip


цию обучающихся; дидактического театра, где 

полученные на уроке знания обыгрываются в 

театральных постановках; дискуссий, которые 

дают обучающимся возможность приобрести 

опыт ведения конструктивного диалога; груп-

повой работы или работы в парах, которые 

учат командной работе и взаимодействию с 

другими детьми; 

Раздел 5. Итоговое повторение (2 часа) 

10 Итоговая аттеста-

ция. 

1 час   

11 Повторение. 1 час   

6 класс (34 часа). 1 час в неделю, всего — 34 часа 

Раздел 1. Цифровая грамотность (4 часа) 

1 Компьютер. 1 час  Презентация «Персональ-

ный компьютер как систе-

ма» 

Тест: 

 Вариант 1 

 Вариант 2  

 

 Плакат 

- установление доверительных отношений 

между педагогическим работником и обучаю-

щимися, способствующих позитивному вос-

приятию обучающимися требований и просьб 

педагогического работника, привлечению их 

внимания к обсуждаемой на уроке информа-

ции, активизации познавательной деятельно-

сти; 

- побуждение обучающихся соблюдать на уро-

ке общепринятые нормы поведения, правила 

общения со старшими (педагогическими ра-

ботниками) и сверстниками (обучающимися), 

принципы учебной дисциплины и самооргани-

зации; 

- привлечение внимания обучающихся к цен-

ностному аспекту изучаемых на уроках явле-

ний, организация их работы с получаемой на 

уроке социально значимой информацией,  

инициирование её обсуждения, высказывания 

обучающимися своего мнения по этому пово-

ду, выработки своего к ней отношения 

2 Файловая система. 2 часа  Презентация «Файлы и 

файловые структуры» 

 демонстрация к лекции 

«Файлы и файловые струк-

туры» (N 119112) 

 демонстрация к лекции 

«Файловая структура дис-

ка» (N 119256 

 демонстрация к лекции 

«Имя файла. Путь к файлу» 

(N 119114) 

 анимация «Файлы и папки» 

(N 196624) 

 Онлайн тест «Файлы и 

файловые структуры». Ва-

риант 1  

 Онлайн тест «Файлы и 

файловые структуры». Ва-

риант 2 

Работа. Работаем с объектами 

файловой системы  

 Практическая работа 1 

- инициирование и поддержка исследователь-

ской деятельности обучающихся в рамках реа-

лизации ими индивидуальных и групповых 

исследовательских проектов, что даст обуча-

ющимся возможность приобрести навыки са-

мостоятельного решения теоретической про-

блемы, генерирования и оформления соб-

ственных идей, уважительного отношения к 

чужим идеям, оформленным в работах других 

исследователей, навык публичного выступле-

ния перед аудиторией, аргументирования и 

отстаивания своей точки зрения. 

3 Защита от вредо-

носных программ. 

1 час  Вирусы и антивирусные 

системы 

 Конспект к уроку с сайта 

Урок.рф 

- привлечение внимания обучающихся к цен-

ностному аспекту изучаемых на уроках явле-

ний, организация их работы с получаемой на 

уроке социально значимой информацией,  

инициирование её обсуждения, высказывания 

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/presentations/6-6-1-personalnyj-kompjuter-kak-sistema.ppt
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http://school-collection.edu.ru/catalog/res/341d1e14-d571-46d2-8fe7-9416619b10c7/?
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http://school-collection.edu.ru/catalog/res/504b2772-e86e-4c5b-8ac4-7837eb91f7cc/?
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/504b2772-e86e-4c5b-8ac4-7837eb91f7cc/?
http://school-collection.edu.ru/catalog/res/504b2772-e86e-4c5b-8ac4-7837eb91f7cc/?
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обучающимися своего мнения по этому пово-

ду, выработки своего к ней отношения 

Раздел 2. Теоретические основы информатики (6 часов) 

4 Информация и ин-

формационные про-

цессы 

2 часа  Информация вокруг нас 

 Онлайн тест "Информация 

вокруг нас". Вариант 1 

 Онлайн тест "Информация 

вокруг нас". Вариант 2 

 Хранение информации 

 Передача информации 

 Кодирование информации 

 Тест. Информация. Инфор-

мационные процессы. 

 

- привлечение внимания обучающихся к цен-

ностному аспекту изучаемых на уроках явле-

ний, организация их работы с получаемой на 

уроке социально значимой информацией,  

инициирование её обсуждения, высказывания 

обучающимися своего мнения по этому пово-

ду, выработки своего к ней отношения; 

5 Двоичный код 2 часа  Презентация «Двоичное 

кодирование» 

 Онлайн тест «Двоичное 

кодирование». Вариант 1 

Онлайн тест «Двоичное ко-

дирование». Вариант 2  

 

- побуждение обучающихся соблюдать на уро-

ке общепринятые нормы поведения, правила 

общения со старшими (педагогическими ра-

ботниками) и сверстниками (обучающимися), 

принципы учебной дисциплины и самооргани-

зации; 

- организация шефства мотивированных и эру-

дированных обучающихся над их неуспеваю-

щими одноклассниками, дающего им социаль-

но значимый опыт сотрудничества и взаимной 

помощи; 

6 Единицы измерения 

информации 

2 часа  Презентация «Измерение 

информации» 

 Онлайн тест «Измерение 

информации». Вариант 1  

 Онлайн тест «Измерение 

информации». Вариант 2 

анимация «Вычисление ко-

личества информации: ал-

фавитный подход» (N 

134881) 

 тренажер «Интерактивный 

задачник. Раздел "Измере-

ние информации"» (N 

119252) 

 

- инициирование и поддержка исследователь-

ской деятельности обучающихся в рамках реа-

лизации ими индивидуальных и групповых 

исследовательских проектов, что даст обуча-

ющимся возможность приобрести навыки са-

мостоятельного решения теоретической про-

блемы, генерирования и оформления соб-

ственных идей, уважительного отношения к 

чужим идеям, оформленным в работах других 

исследователей, навык публичного выступле-

ния перед аудиторией, аргументирования и 

отстаивания своей точки зрения 

Раздел 3. Алгоритмизация и основы программирования (12 часов) 

7 Основные алгорит-

мические конструк-

ции 

8 часов  Презентация «Формы запи-

си алгоритмов» 

 Онлайн тест «Формы запи-

си алгоритмов». Вариант 1 

 Онлайн тест «Формы запи-

си алгоритмов». Вариант 2 

 исполнитель Кузнечик в 

системе КуМир 

 Презентация «Типы алго-

ритмов» 

 Онлайн тест «Типы алго-

ритмов». Вариант 1 

 Онлайн тест «Типы алго-

ритмов». Вариант 2 

 интерактивное задание 

«Ветвление - 2.1» (N 

193036) 

 интерактивное задание 

«Ветвление - 2.2» (N 

193264) 

 интерактивное задание 

«Цикл - 1.2» (N 193295) 

- применение на уроке интерактивных форм 

работы с обучающимися: интеллектуальных 

игр, стимулирующих познавательную мотива-

цию обучающихся; дидактического театра, где 

полученные на уроке знания обыгрываются в 

театральных постановках; дискуссий, которые 

дают обучающимся возможность приобрести 

опыт ведения конструктивного диалога; груп-

повой работы или работы в парах, которые 

учат командной работе и взаимодействию с 

другими детьми; 
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 интерактивное задание 

«Цикл - 3.2» (N 193103) 

 интерактивное задание 

«Цикл - 6.2» (N 193240) 

 Презентация «Управление 

исполнителем чертёжник» 

 Онлайн тест «Управление 

исполнителем Чертёжник». 

Вариант 1 

 Онлайн тест «Управление 

исполнителем Чертёжник». 

Вариант 2 

 исполнитель Чертёжник в 

системе КуМир 

 

 

8 Вспомогательные 

алгоритмы 

4 часа Вспомогательные алгоритмы 

(подпрограммы).  

- инициирование и поддержка исследователь-

ской деятельности обучающихся в рамках реа-

лизации ими индивидуальных и групповых 

исследовательских проектов, что даст обуча-

ющимся возможность приобрести навыки са-

мостоятельного решения теоретической про-

блемы, генерирования и оформления соб-

ственных идей, уважительного отношения к 

чужим идеям, оформленным в работах других 

исследователей, навык публичного выступле-

ния перед аудиторией, аргументирования и 

отстаивания своей точки зрения 

Раздел 4. Информационные технологии (10 часов) 

9 Векторная графика 3 часа Работа 2. Повторяем возмож-

ности графического редактора 

– инструмента создания графи-

ческих объектов  

 Практическая работа 2  

 Понятие векторной графи-

ки 

 Как нарисовать собаку в 

Corel Draw.   

 

- использование воспитательных возможно-

стей содержания учебного предмета через де-

монстрацию обучающимися примеров ответ-

ственного, гражданского поведения, проявле-

ния человеколюбия и добросердечности, через 

подбор соответствующих текстов для чтения, 

задач для решения, проблемных ситуаций для 

обсуждения в классе; 

10 Текстовый процес-

сор 

4 часа  Презентация «Текстовые 

документы и технологии их 

создания» 

 Презентация «Создание 

текстовых документов на 

компьютере» 

 Онлайн тест «Создание 

текстовых документов на 

компьютере». Вариант 1  

 Онлайн тест «Создание 

текстовых документов на 

компьютере». Вариант 2  

Работа 3. Знакомимся с 

графическими возможно-

стями текстового процессо-

ра  

 Работа 3  

Работа 4. Создаём много-

уровневые списки  

 Работа 4  

Работа 5. Создаём таблич-

ные модели  

 Работа 5  

Работа 6. Создаём инфор-

- использование воспитательных возможно-

стей содержания учебного предмета через де-

монстрацию обучающимися примеров ответ-

ственного, гражданского поведения, проявле-

ния человеколюбия и добросердечности, через 

подбор соответствующих текстов для чтения, 

задач для решения, проблемных ситуаций для 

обсуждения в классе; 
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https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/presentations/6-18-1-upravlenie-ispolnitelem-chertjozhnik.ppt
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/presentations/6-18-1-upravlenie-ispolnitelem-chertjozhnik.ppt
https://onlinetestpad.com/hpxii2wtleggk
https://onlinetestpad.com/hpxii2wtleggk
https://onlinetestpad.com/hpxii2wtleggk
https://onlinetestpad.com/hpu3l5tmz7aik
https://onlinetestpad.com/hpu3l5tmz7aik
https://onlinetestpad.com/hpu3l5tmz7aik
http://www.niisi.ru/kumir/
http://www.niisi.ru/kumir/
https://www.youtube.com/watch?v=_zJqP9YSA2I
https://www.youtube.com/watch?v=_zJqP9YSA2I
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/pw/r3.zip
https://www.youtube.com/watch?v=MT0gw55gqF0
https://www.youtube.com/watch?v=MT0gw55gqF0
https://www.youtube.com/watch?v=W4nCwgaLnrE
https://www.youtube.com/watch?v=W4nCwgaLnrE
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor7/presentations/7-4-1.ppt
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor7/presentations/7-4-1.ppt
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor7/presentations/7-4-1.ppt
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor7/presentations/7-4-2.ppt
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor7/presentations/7-4-2.ppt
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor7/presentations/7-4-2.ppt
https://onlinetestpad.com/hmjsjugdtqo2c
https://onlinetestpad.com/hmjsjugdtqo2c
https://onlinetestpad.com/hmjsjugdtqo2c
https://onlinetestpad.com/hmjhdxn445evy
https://onlinetestpad.com/hmjhdxn445evy
https://onlinetestpad.com/hmjhdxn445evy
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/pw/r5.zip
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/pw/r10.zip
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/pw/r11.zip


мационные модели – диа-

граммы и графики  

 Работа 6  
11 Создание интерак-

тивных компьютер-

ных презентаций 

3 часа Работа 16. Создаём презента-

цию с гиперссылками  

 Работа 16  

- применение на уроке интерактивных форм 

работы с обучающимися: интеллектуальных 

игр, стимулирующих познавательную мотива-

цию обучающихся; дидактического театра, где 

полученные на уроке знания обыгрываются в 

театральных постановках; дискуссий, которые 

дают обучающимся возможность приобрести 

опыт ведения конструктивного диалога; груп-

повой работы или работы в парах, которые 

учат командной работе и взаимодействию с 

другими детьми; 

Раздел 5. Итоговое повторение (2 часа) 

12 Итоговая аттестация 1 час   

13 Повторение 1 час   

 

 

  

https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/pw/r13.zip
https://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor6/pw/r16.zip


Приложение 1 

Описание материально-технического и информационно-технологического обеспече-

ния: 

 - компьютер участника с периферией (системный блок, монитор, мышь, клавиатура); 

 - пакет программного обеспечения для обучения языкам программирования(Pascal ABC, 

Thonny, КУМир); 

 - источник бесперебойного питания (в серверной). 

 

 

 


